
世界を席巻する日本のアニメなどのコンテンツ産業。
本学科は確かな専門性を武器に、斬新なアイデアや豊かな発想
力を持つ多様な人々を巻き込み、意欲的にビジネスを主導する
人材を育成してきました。
2027 年4 月、「創造性とビジネスをつなぎ、新たな価値を社会
に届ける」という学びの本質をより明確にするために、「ビジネ
ス・プロデュース学科」へ名称を変更します。コンテンツ産業を
はじめとする、これからの日本を担う成長領域における活躍を
見据えた学びを展開します。




